Betjeningspanel

NB! Ha alltid visuell kontakt/kontroll nar du brukar veggar/korger.

For & kgyre ned vegg/nett/korg: Trykk og hald inne ¥ i eitt sekund
For & kgyre opp vegg/nett/korg: Trykk og hald inne A i eitt sekund

For & stoppe trykk ¥ eller A

Panel 1 (ved bane 1):

Hovedvegg: Tett vegg
mellom bane 1 og 2.
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Nett Nord: Svart nett bak mal
1. div. bane. Mot Vestibylen.

SN
1727,

Nett Syd: Svart nett bak mal 1.
div. bane. Mot E39/klatrehallen.

N
A

-

Nett N/V: Svart nett bak

mal. Mot Ungdomsskulen.
Nett N/A: Svart nett bak
Skille N 1: Skillevegg 1, mal. Mot Joplassvegen.

mellom bane 1.1. og 1.2. Skille N 2: Skillevegg som

deler bane 1 to.
Skille N 3: Skillevegg 3,

mellom bane 1.2. og 1.3. Basket N 1: Takhengt

basketkorg Bane 1.1. Mot

Basket N 2: Joplassvegen.

Takhengt basketkorg Bane 1.3.
Mot Ungdomsskulen.

Lys u/tribune:

Lys under skyvetribunene.
Brukast ved visuell kontroll
for innkgvring av tribunen.

Skapet skal vere last nar det ikkje er i bruk



NB! Ha alltid visuell kontakt/kontroll nar du brukar veggar/korger.

For & kgyre ned vegg/nett/korg: Trykk og hald inne 'V i eitt sekund
For & kgyre opp vegg/nett/korg: Trykk og hald inne A i eitt sekund

Nett S/A: Svart nett bak
mal. Mot Joplassvegen.

Skille S 2: Skillevegg som
deler bane 2 i to.

For & stoppe trykk ¥ eller A

Panel 2 (ved bane 2):

Skapet skal vere last nar det ikkje er i bruk

Nett S/V: Svart nett bak
mal. Mot Ungdomsskulen.

Skille S 1: Skillevegg mellom
bane 2.1. 0g 2.2.

Skille S 3: Skillevegg
mellom bane 2.2. 0g 2.3.

Lys u/tribune:

Lys under skyvetribunene.
Brukast ved visuell kontroll fgr
innkgvring av tribunen.

Basket S 1: Takhengt
basketkorg Bane 2.1.
Mot Joplassvegen.

Basket S 2: Takhengt
basketkorg Bane 2.3.
Mot Ungdomsskulen.



